
ВЕРСИЯ ЗА НАПРЕДНАЛИ 

 

РАЗДЕЛ I. ПРАВИЛА 

 

Играта е походова. Може да се разиграва в 2 формата – самостоятелно (от 1 играч) 

и групово (поне 3-ма), и в 2 режима – лежерен (без ограничение във времето) и 

състезателен (за ограничено време). 

Играчите трябва да имат на разположение: 

 20-стенен зар (икосаедър) с числа от #1 до #20. 

 В Таблица №1 числата на зара от #1 до #10 съответсват на думи за основни емоции, 

а в Таблица №2 са поместени думи за сложни емоции, които отгоравят на числата 

от #11 до #18 (с F се бележи групата от синоними за прототипното състояние), 

 Таблица №3 е запълнена със заглавия на сценарии, всяко от които се отнася до 

определена комбинация от двойки семействата от F1 до F18 (с S е означено 

заглавието на сценария, следван от номера му и двойкатa F), 

Цел: Който пръв достигне или надхвърли +10 точки за съчинените истории на 

основа на получените заглавия за сценарии, печели играта. Също така може да спечели 

в случай че другите му опоненти се откажат от следващ ход. Отказалите се остават до 

края на рунда и участват в общата оценка на представяните истории.  

Начало на играта: Участниците първо определят реда си със зара – на който му се 

падне най-голямото число, започва пръв, след него е човека с по-малкото число и т.н. 

Рунд: По време на един рунд ходовете на играчите се изпълняват последователно. 

Един ход включва четири основни действия: 

1-во действие: „Жребий“ – всеки играч хвърля зара поне веднъж, за да определи 

кои ключови думи от кои семейства ще използва при създаването на своя сценарий.  

Преди да хвърли зара, избира с кои две от десетте специални действия ще запълни 

значението на числата #19 и #20: 

o “Натоварване“ – и в двата режима играчът на ход хвърля още един път и добавя 

новото число към основния си жребий за текущия ход. При повторение на същото число 

продължава да хвърля, докато не се падне друго число. 

o “Пропускане“ – в автономен режим губи едно от трите действия „жребий“, 

„съчиняване“ или „теглене“ по свой избор; в групов режим избира кое от трите действия 

„жребий“, „теглене“ или „съчиняване“ да пропусне следващият играч, когато му дойде 

редът. 

o „Услуга“ – в автономен режим запазва едно число за следващия ход; в групов 

режим прехвърля едно от числата си на следващия на ход. 

o „Спестяване“ – в автономен режим хвърля още веднъж и ако числото е 

приемливо, го запазва за следващия си ход; в групов режим хвърля още веднъж и го 

предлага на следващия на ход – ако откаже, добавя отказаното число към своите. 



2 

 

o „Отлагане“ – в двата режима отлага едно действие „теглене“ или „съчиняване“ 

за следващия си ход;  

o “Добавка“ – в автономен режим, стига да иска, може да съчини още един 

сценарий със заглавие по избор без значение от получените вече числа; в групов режим 

може да съчини история вместо следващия, докато е на ход, като точките от крайната 

оценка запазва за себе си. 

o “Подхлъзване“ – в автономен режим сменя една от изтеглените думи за емоция с 

друга като запазва първоначалното заглавие, както и другата ключова дума; в групов 

режим сменя една от думите за емоции в сценария на следващия играч с произволна 

точно преди да започне съчиняването на историята; 

o “Изгаряне“ – и в двата режима се играе само с 3 числа – ако броят им е по-малък, 

хвърля докато достигне точния брой; ако броят на хвърлените числа е по-голям, решава 

кои числа да махне. 

o “Подмяна“ – в автономен режим може да промени заглавие само на един 

сценарий; в групов режим може да промени заглавието на сценария на следващия; 

o “Насаждане“ – в автономен режим хвърля зара отново същия брой пъти; в 

групов режим си запазва правото да хвърля още веднъж вместо следващия играч, а той 

на свой ред добавя падналото се число към своите и го използва, когато е на ред. 

При две последователни еднакви стойности от зара играчът губи право на следващо 

хвърляне, освен ако числото не изисква специално действие. 

Подборът на ключови думи става по следния начин: 

Ако хвърля зара само веднъж и се падне число от #1 до #18, по време на хода си 

избира само една дума от семейството, което отговаря на числото от зара в Таблица №1 

или Таблица № 2, след което посочва който и да е сценарий от Таблица №3, който има 

в състава си това число. 

Например пада се #11 и избира от F11 думата „Великодушие“, и S52 водещото 

заглавие „Дълг“, което съдържа #11 в комбинацията “Двойка F“. Двете ключови думи 

служат за основа на второ действие „Съчиняване“ на кратка история в едно изречение 

с възможност за „Теглене“ на жокер, например с „Кредит“ да смени водещото заглавие 

за алтернативното. Следва действието „Представяне“ пред останалите и накрая 

изчаква крайната им „Оценка“. 

В случай, че след еднократно хвърляне числото е от #15 до #18, се задейства 

разклонение и играчите трябва да изберат точното заглавие, което се получава от 

комбинирането на полюсите. Избира се само една дума от двете групи със синоними за 

емоции – една част от тях са с наклонен шрифт (в курсив), другата – с обикновен. Ако 

думата е в курсив, използват водещото заглавие; ако не е, изпозлва алтернативното.  

Например, играч хвърля веднъж и се пада #15. Посочва като ключова дума „Вяра“ и 

избира само едно от всички водещи S, които в двойката си съдържат #15. Тъй като 

„Вяра“ е дума в курсив и се съдържа в двойката F„1 и 15“, F„2 и 15“, F„3 и 15“ и т.н., 

трябва да се посочи само водещото заглавие от S91, в случая „Хармония“, след което 

извършва и другите основни действия. 
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При повече от едно хвърляния посочва само по една опорна дума от F1 до F14 или 

една дума от разклонението на амбивалентните семейства от F15 до F18. В комбинации 

между амбивалентни семейства от различни полюси приоритет при определяне на това 

от коя страна (полюс) ще се избира дума за емоция е числото на първото изтеглено 

двузначно семейство. Изборът на един от четирите сценария, съответстващи на 

комбинацията от две двузначни F, става по следния начин – ако първото F e в курсив, а 

второто F е с обикновен шрифт, избира заглавието, чиято първа част е в курсив, а 

втората половина – с обикновено изписване (втората в редицата), и обратно. 

Например, от зара получава #1, #13, #17 и #18. За F„1 и 13“ избира да играе с 

водещото заглавие на S67. Тъй като #17 е първото паднало се число от двете 

амбивалентни семейства, то определя с кое от четирите заглавия за сценарий ще се 

съчинява. От F17 играчът решава да използва „Увлечение“ -  дума без курсив, клоняща 

към десния полюс на семейството, а от и от F18 „Стремеж“, дума в самия край на левия 

полюс, отбелязан в курсив. При съчиняването на истории за F„1 и 17“ използва 

единственото алтернативно заглавие за S121 (с обикновен шрифт), за  F„13 и 17“ → 

S133 също от този вид, но за F„17 и 18“ → S153 правилният избор на заглавие ще е 

третата алтернативна дума в редичката –  „Наваксване“. В случай, че приоритетната 

дума от F17 е в курсив, а за F18 – с обикновен шрифт, тогава правилният дума е втората 

водеща – „Трогване“. 

При две последователни еднакви стойности от зара играчът губи право на следващо 

хвърляне, освен ако числото не изисква специално действие. 

2-ро действие: „Съчиняване“ – Въз основа на получените стойности играчът 

създава изречение, използвайки ключови думи за емоции по предварително зададени 

заглавията за сценарии с възможност преди да започне съчиняването, да използва 

жокери или да изпълни специални действия със синонимите и заглавията.  

Историята е валидна единствено ако всички ключови думи от жребия и избора в 

таблиците са включени в това едно изречение, което е граматически завършено, има ясна 

връзка между думите (причина, развитие, последствия и т.н.), звучи естествено, а не 

механично, и е представена реалистично пред останалите.  

Ако даден играч, въпреки че е избрал с кои полюси от амбивалентните семейства 

да играе и без да е ползвал жокер или прилага специално правило за тази цел, посочи 

неточна дума за заглавие на дадения сценарий и постъпят възражения от останалите 

играчи, изборът на ключова дума се смята за невалиден. 

 

3-то действие: „Теглене“ – преди и по време на второто действие всеки може да 

използва само един от трите жокера, а за целия рунд има право само на три тегления: 

„Бартер“ – за да промени числото от жребия с друго по избор;  

„Кредит“ – да замени водещо заглавие с алтернативното;  

“Импровизация“ – да избере произволен сценарий, независимо от жребия. 
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4-то действие: „Представяне“ – играчите на ход разказват историите си пред 

останалите по начин, който така да въздейства на слушателите, че те да го възприемат 

за реалистично, независимо от това дали събитията са измислени или действителни. 

5-то действие: „Оценка“ – играчите, които не са на ред, дават самостоятелна 

оценка за въздействието на съчинените истории върху тях чрез следната скала: 

Изкуствено −0,5 −0,4 −0,3 −0,2 −0,1 0 +0,1 +0,2 +0,3 +0,4 +0,5 Реалистично 

 

Точкуване: Крайният резултат от хода е сума от всички дадени оценки.  

Наказателна точка (-1) се начислява на играч, който по време на измислянето на 

историите си блокира или се откаже от по-нататъшно изпълнение действията си.  

Също така, ако реши да използва жокер и отново блокира, това също му носи 

една наказателна точка.  

С -1 се наказват грешките при подбора на думи за заглавия на сценарии, които са 

съчетание от амбивалентните семейства, както и играчи, които въпреки, че не са на ход, 

се опитват да попречат или смутят играч, докато изпълнява някое от действията си. 

 

Време: В случай, че играете предимно за развлечение или да се размишлява 

върху емоционалния опит, лежерният формат е препоръчителен, тъй като не се 

предвижда ограничение във времето за подбор и съчиняване на сценарии.  

Състезателният формат може да се играе с ограничение от 1 или 3 минути за 

извършване на действията, които започват след хвърляне на зара и стартиране на 

хронометъра.  

ПРИЯТНА ИГРА! 
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РАЗДЕЛ II. РЕСУРСИ 

ТАБЛИЦА 1: СЕМЕЙСТВА ОТ ОСНОВНИ ЕМОЦИИ 

Число, Семейство Синоними на основни емоции 

F1, “Симпатия” 
Влечение, Привличане, Очарование, Изкушение, Любов, Страст, Копнеж, 

Възхита, Обожание; 

F2, “Ентусиазъм” 
Охота, Интерес, Любопитство, Бдителност, Вълнение, Възторг, 

Въодушевление, Ненасита, Жар; 

F3, “Неведение” 
Странно, Колебание, Недоумение, Озадачение, Учудване, Изненада, 

Изумление, Удивление, Смайване; 

F4, “Гнет” Смут, Тревога, Боязън, Опасение, Паника, Страх, Уплах, Потрес, Ужас; 

F5, “Злоба” 
Раздразнение, Яд, Неприязън, Негодувание, Омраза, Гняв, Ненавист, 

Възмущение, Ярост; 

F6, “Скръб” Тъга, Мъка, Униние, Печал, Горест, Покруса, Терзание, Отчаяние, Агония; 

F7, “Неохота” 
Скука, Равнодушие, Пресита, Отегчение, Досада, Омерзение, Отвращение, 

Погнуса, Непоносимост; 

F8, “Сдържаност” 
Свян, Неудобство, Неловкост, Срам, Съжаление, Обезсърчение, Немилост, 

Унижение, Позор; 

F9, “Ободряване” 
Покой, Спокойствие, Облекчение, Утеха, Разтуха, Лекота, Нега, Доволство, 

Наслада; 

F10, “Забавление” 
Оживление, Радост, Жизнерадост, Щастие, Възрадване, Веселие, Ликуване, 

Тържествуване, Блаженство; 

 

ТАБЛИЦА 2: СЕМЕЙСТВА ОТ СЛОЖНИ ЕМОЦИИ 

Число, Семейство Синоними на основни емоции 

F11, “Съчувствие” 
Близост, Топлота, Грижа, Доброжелателност, Жал, Милост, Благоволение, 

Великодушие, Съпричастие; 

F12, “Антипатия” 
Снизхождение, Насмешка, Незачитане, Подценяване, Пренебрежение, 

Превъзходство, Надменност, Презрение, Язвителност; 

F13, “Уважение” 
Учтивост, Зачитане, Почтителност, Признателност, Почит, Възхвала, 

Умиление, Благоговение, Преклонение; 

F14, “Амбиция” 
Гордост, Самодоволство, Суета, Самонадеяност, Самохвалство, 

Честолюбие, Самовлюбеност, Тщеславие, Величие; 

F15, “Доверие” 
Сигурност, Вяра, Преданост, Упование, Несигурност, Недоверие, Неверие, 

Съмнение, Мнителност; 

F16, “Автентичност“ 
Искреност, Непринуденост, Непосредственост, Спонтанност, 

Показност, Двуличие, Превзетост, Престореност, Фалш; 

F17, “Волност“ 
Мечтание, Бленуване, Витаене, Унес, Увлечение, Пристрастие, Омая, 

Шемет, Захлас; 

F18, “ Хъс“ 
Стремеж, Очакване, Щекотливост, Предчувствие, Липса, Лишение, 

Тегоба, Забвение, Пустота. 
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ТАБЛИЦА 3: СЦЕНАРИИ ЗА СЪЧИНЯВАНЕ 

№ Двойки F Водещи Алтернативни 

S1 2 и 3 Изследователство Търсене 

S2 3 и 9 Усъвършенстване Развитие 

S3 1 и 2 Ангажираност Отзивчивост 

S4 2 и 9 Ползотворност Съзидание 

S5 10 и 2 Творчество Изобретателност 

S6 1 и 3 Сполука Шанс 

S7 10 и 9 Постижения Спонтанност 

S8 10 и 1 Инициативност Предприемчивост 

S9 1 и 9 Благодарност Удовлетворение 

S10 10 и 3 Рискуване Дръзновение 

S11 7 и 9 Обмисляне Подготовка 

S12 10 и 6 Възползване Нагаждане 

S13 2 и 6 Посвещение Устрем 

S14 10 и 4 Предпазливост Тръпка 

S15 5 и 6 Неотстъпчивост Упорство 

S16 10 и 7 Опростяване Изясняване 

S17 6 и 9 Надежда Разтоварване 

S18 6 и 8 Съобразяване Загуба 

S19 4 и 9 Достойнство Недоразумение 

S20 1 и 6 Примирение Въздържание 

S21 3 и 4 Объркване Вцепенение 

S22 6 и 7 Горчивина Предателство 

S23 3 и 6 Несполука Провал 

S24 4 и 6 Компромиси Сделка 

S25 10 и 5 Високомерие Злорадство 

S26 2 и 8 Дързост Нетърпение 

S27 2 и 5 Непоколебимост Непреклонност 

S28 3 и 5 Подозрение Настойчивост 

S29 4 и 5 Противопоставяне Сблъсък 

S30 5 и 9 Отмъщение Възмездие 
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№ Двойки F Водещи Алтернативни 

S31 5 и 7 Нетърпимост Безпощадност 

S32 1 и 7 Отчуждение Принуда 

S33 2 и 7 Отърсване Освобождаване 

S34 1 и 5 Надмощие Отстояване 

S35 3 и 7 Равносметка Преориентиране 

S36 7 и 8 Поражение Крах 

S37 2 и 4 Прелъстеност Изкушение 

S38 1 и 8 Смирение Скромност 

S39 1 и 4 Загриженост Безпокойство 

S40 8 и 9 Покорство Подчинение 

S41 5 и 8 Неодобрение Критика 

S42 10 и 8 Подсигуряване Обезпечаване 

S43 4 и 8 Вина Угризение 

S44 4 и 7 Заплаха Изнудване 

S45 3 и 8 Нелепост Несръчност 

S46 1 и 11 Отдаденост Нежност 

S47 2 и 11 Щедрост Благодеяние 

S48 3 и 11 Сближаване Разбиране 

S49 4 и 11 Безпомощност Обезвереност 

S50 5 и 11 Неволя Строгост 

S51 6 и 11 Опечаление Страдание 

S52 7 и 11 Дълг  Отговорност 

S53 8 и 11 Безсилие Уязвимост 

S54 9 и 11 Благородство Милост 

S55 10 и 11 Подкрепа Помощ 

S56 1 и 12 Разочарование Двоумение 

S57 2 и 12 Прецакване Небрежност 

S58 3 и 12 Отхвърляне Неизвестното 

S59 4 и 12 Малодушие Раболепие 

S60 5 и 12 Жестокост  Коравосърдечност 

S61 6 и 12 Самота Коварство 
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№ Двойки F Водещи Алтернативни 

S62 7 и 12 Отказ Мързел 

S63 8 и 12 Крушение Разплата 

S64 9 и 12 Обезличаване Ирония 

S65 10 и 12 Шега Подигравка 

S66 11 и 12 Корист Лицемерие 

S67 1 и 13 Обвързване Сътрудничество 

S68 2 и 13 Подем Прехласване 

S69 3 и 13 Промяна Проникновение 

S70 4 и 13 Потисничество Страхопочитание 

S71 5 и 13 Порицание Завист 

S72 6 и 13 Търпение Носталгия 

S73 7 и 13 Разглезване  Изолация 

S74 8 и 13 Израстване Послушание 

S75 9 и 13 Пълноценност Спогодба 

S76 10 и 13 Приятелство Развлечение 

S77 11 и 13 Взаимност Благоразположение 

S78 12 и 13 Цинизъм Угодничество 

S79 1 и 14 Признание Вдъхновение 

S80 2 и 14 Достижение Окриляване 

S81 3 и 14 Хитрост Разобличаване 

S82 4 и 14 Кураж Предизвикателство 

S83 5 и 14 Вражда Ревност 

S84 6 и 14 Обида Раздяла 

S85 7 и 14 Падение Изнемога 

S86 8 и 14 Предпазливост Резил 

S87 9 и 14 Обогатяване Тактичност 

S88 10 и 14 Победа Завършек 

S89 11 и 14 Благосклонност Закрила 

S90 12 и 14 Нахалство Придирчивост 

S91 13 и 14 Слава Известност 

S92 1 и 15 Привързаност Раздор 
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№ Двойки F Водещи Алтернативни 

S93 2 и 15 Откривателство Загадъчност 

S94 3 и 15 Хармония Разногласие 

S95 4 и 15 Избавление Клопка 

S96 5 и 15 Правдивост Бунт 

S97 6 и 15 Милост Заблуда 

S98 7 и 15 Втръсване Забавяне 

S99 8 и 15 Помирение Отстъпление 

S100 9 и 15 Напредък Самообладание 

S101 10 и 15 Успех Непостоянство 

S102 11 и 15 Обич Измяна 

S103 12 и 15 Покровителство Посредственост 

S104 13 и 15 Преимущество Изпитание 

S105 14 и 15 Смелост Нещастие 

S106 1 и 16 Обещание Съблазняване 

S107 2 и 16 Усърдие Преднамереност 

S108 3 и 16 Прозрение Невежество 

S109 4 и 16 Притеснение Защита 

S110 5 и 16 Упрек Злоупотреба 

S111 6 и 16 Сериозност Низост 

S112 7 и 16 Невъзмутимост Прекаляване 

S113 8 и 16 Неувереност Измъкване 

S114 9 и 16 Откровеност Прикриване 

S115 10 и 16 Сърдечност Преиграване 

S116 11 и 16 Любезност Преструвка 

S117 12 и 16 Прямота Позьорство 

S118 13 и 16 Подражание Интрига 

S119 14 и 16 Призвание Наглост 

S120 15 и 16 Правдивост/Подвеждане Улеснение/Забавяне 

S121 1 и 17 Въжделение Опиянение 

S122 2 и 17 Възвишеност Нехайство 

S123 3 и 17 Блуждаене Стъписване 
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№ Двойки F Водещи Алтернативни 

S124 4 и 17 Опасност Бягство 

S125 5 и 17 Заяждане Преследване 

S126 6 и 17 Изчерпване Омаломощаване 

S127 7 и 17 Безделие Наваксване 

S128 8 и 17 Лутане Нерешителност 

S129 9 и 17 Размисъл Разсейване 

S130 10 и 17 Безметежност Екстаз 

S131 11 и 17 Спасение Жертване 

S132 12 и 17 Дистанциране Злепоставяне 

S133 13 и 17 Възвеличаване Въвличане 

S134 14 и 17 Заслепение Престиж 

S135 15 и 17 Убеденост/Вкопчване Капсулиране/Зависимост 

S136 16 и 17 Идеал/Ощетяване Илюзия/Невъздържаност 

S137 1 и 18 Влюбване Сломеност 

S138 2 и 18 Размах Възпрепятстване 

S139 3 и 18 Загадка Мистерия 

S140 4 и 18 Опора Беззащитност 

S141 5 и 18 Непримиримост Безизходица 

S142 6 и 18 Злободневие Мъчение 

S143 7 и 18 Издръжливост Еднообразие 

S144 8 и 18 Задръжка Ограбване 

S145 9 и 18 Подобрение Застой 

S146 10 и 18 Безгрижие Ограничение 

S147 11 и 18 Разбирателство Спор 

S148 12 и 18 Провокация Оскърбление 

S149 13 и 18 Обаяние Грубост 

S150 14 и 18 Репутация Фукане 

S151 15 и 18 Твърдост/Лутане Гадост/Мизерия 

S152 16 и 18 Честност/Усложнение Каприз/Измама 

S153 17 и 18 Трепет/Трогване Наваксване/Обремененост 
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